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11 faut avant tout avoir télécharger le plugin permettant I'import et I'export de fichier au format DDS sous
Gimp :

https://code.google.com/p/gimp-dds/

L'installer sous C:\Program Files\GIMP 2\lib\gimp\2.0\plug-ins (Sous windows 7 / installation par défault de
gimp)

Pour réaliser ce tuto je me suis entierement basé sur celui présenté sur le forum de Rise Of Flight :
http://riseofflight.com/forum/viewtopic.php?f=112&t=37740

Donc :
- ouvrir le template (fichier Photoshop Document , extension psd) :

La fenétre suivante s'ouvre :

F- )

%) Convertir vers I'espace de travail RVE ¥ @

L'image « IL2M42_Public.psd » a un
profil de couleurs embargué

Adobe RGE (1998)

Convertir I'image vers |'espace de travail RVE (sRGE built-in) 7

[] iMe plus me demanderi

I Conwvertir H Conserver

Cliquer sur « conserver »

- le sauvegarder au format gimp (xcf)

ﬁ Enregistrer I'image

Mem : IL2M42_Torkaiev_hiver_vl.xcf

Enregistrer dans le dossier: Créer un dossier

Raccourcis MNem “+ Taille Modifié »
W Rechercher = template 17:08

@ Récemment utilisés
[ system32

[ eric.Emilie

[ Bureau

& Disque local (C)

» Disque local (E) template
~ Disque local (F) Dassier
# Lecteur DVD RW (G2)
|7 Pictures

=) Decuments

m

+ o= All XCF images

Sélectionner le type de fichier (Selon I'extension)

Enregistrer ” Annuler ]



https://code.google.com/p/gimp-dds/
http://riseofflight.com/forum/viewtopic.php?f=112&t=37740

- L’opacité du calques « Paint in Here » doit étre a 100 %
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<> . ‘Weathering
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- Faire les modifications souhaité en travaillant ou créant de nouveau calques

Quand vous avez fini vos modifications — Page suivante.
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- Regrouper les calques « Image » « Applatir I'image »

5 1L2M42 Zorkaiev_hiver_vl xcf-4.0 (Couleur RVE, 1 calque) 2048x2048 — GIMP (=8 EcE~=]
Fichier Egition Sélection Affichage Image Calque Couleurs Outils Filtres FX-Foundry Script-Fu  Fenétres  Aide
=i 590 i'f@gupliquer Ct,|+[):li'?*’u.u.u.m\lw.u.u.u.|1?5|°..mw.|l e TP 12 R 1 (TR E
5l Mode » -
= Transformer L4
é- = Calques - Brosses =
o] B, Taille du canevas... = &
i Ajuster le canevas aux calques _ £
3 Bofte 4 ...[H| Ajuster le canevas 3 |a sélection Mode:  Nomal E
°_ @ Taille de I'impression... |0p,mé ]-B"JZI-
g B Echelle et taille de I'image... Verouiler: g .
4 r i T
4 A Rognerselon la sélection @ ﬂ R
é_ Découpage automatique de I'image —
o] Découpage futé...
] Fusienner les calques visibles... Ctrl+M
a Aplatir 'image
; Aligner les calques visibles...
o Guides L3
| [11] Configurer la grille...
E @ Propriétés de limage Alt+ Retour
7
é' Error Level Analysis
3 Flatten Layer Groups
B Reverse/Mirror layers...
ol Separate
31 = = H
87 OB #« ¢ & & @
o]
: 5]
- filtre *
= Normal Nib 1 (41 x 41}
8] % ‘_' T om aae [B
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] GPS-Brushes, x
; H;pmmem 20 :‘
& 2 0 = 8 @ -
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333 96 Fusionne tous les calgues en un seul et supprime |a transparence

- Régler ensuite la luminosité :

Menu : « Couleurs » « « Luminosité-Contraste ».
Luminosité a abaisser : ici -115, mais d'autres valeurs sont a tester.

ﬁ Luminosité- Contraste @
'l - Ajuster la luminosité et le contraste T
ol EoIX
Paint in Here-156 (ILZM42_gs=aixcf) T ]
Présélections IZI 4+ [
Luminesité: —| | 115 5
Contraste: - D ] :

‘ Changer ces paramétres en niveaux ‘

| Aide || Reinitisliser | | Valider || Annuler |
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- Ajouter un masque de calque (« Calque » « Masque » « Ajouter un masque de calque »

B “1L2M42_essaixcf-5.0 (Couleur RVB, 3 calques) 2048:2048 — GIMP (=N R
Fichier Edition Sélection Affichage Image Calque Couleurs Qutils Filtres FX-Foundry Script-Fu Fenétres Aide
3 [P o PR PO PO L e 1SS Mo rveaiicalquie.. Maj+Ctrl+N Lt L 6y PP L . T L L fLEri sy Lo 1R
el |- 159 |-25p N q i 2990 1250 [150p [17p [2pgp 2250 12500 l275
S| Mouveau depuis le visible Calques - Brosses =]

71 Nouveau groupe de calques.., =
& E)
5 S Dupliquer le calque Maj+Ctrl+D
o4 i . 4 Mode Hormal E

o Ancrerle calque Ctrl+H
i &l Fusionner vers le bas |0 ] I
LF — @ Supprimer le calque Vemoutler: ¢ [l
3| Boite 3..[8]
3 Pile L @ Panel Lines. Rivets 4
1 Masque * | 2 Ajouter un masque de calgue...
- . Transparence k Appliquer le masque de calque Wastharing
T
= Transformer *| @ Supprimerle masque de calque

A

4 Paintin H
| o TEllae iz e, Afficher le masque de calque . e
3 o  Calgue aux dimensions de Image Magdifier le masque de calque
=] 5]} Echelle et taille du calque... Désactiver le masque de calque
o . 5
o] A Rogner selon la sélection B e eon
o -~ Découpage autematique du calque B Ajouter3 la sélection
1 ‘%‘ Liquid rescale... % Soustraire de la sélection
a3 Auto rotate f@ Intersection avec la sélection
0

Clone-Layer Tool...
Difference Layers
Group

Layer Effects

@Ajouter un masque de calque @

Ajouter un masque au calque
Paint in Here-156 (ILZM42_gs=aixcf]

Initialiser le masque de calque a:

() Blanc (opacité compléte)

() Moir [transparence totale)

() Canal alpha du calque

(") Transfert du canal alpha du calgque
(71 Sélection

(") Copie du calque en niveaux de gris

]

[] Inwerser le masque

| Aide || Ajouter || Annuler |
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On obtient ceci :

12 1L2M42_essaixcf-5.0 (Couleur RVB, 3 calques) 2048:2048 — GIMP
Eichier Egmon Sélection  Affichage Image Calque Couleurs Qutils  Filtres FX-Foundry Script-Fu  Fepétres  Aide
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@
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Plus qu'a exporter au format dds :

« fichier » «exporter »

[®epore timge . =

Nom: |1L2M42_essai.dds |

S —— =
Raccourcis Nom “+ Taille Modi‘fié: Apercu

©,, Rechercher [~ template 1708
& Récemment utilisés [ IL2M42_obelix.dds 56 Mo mardi
) system32 [7) IL2M42_Zorkaiev_hiver_vl.dds 56 Mo 16:32
[ eric.Emilie [ Yakl_NN_83.dds 56 Mo mardi
[= Bureau

& Disque local (C:)

< Disque local (E:) Aucune sélection

m

e Disque local ()
. Lecteur DVD RW (G:)
[* Pictures

[* Documents

4

dp e

All export images |Z|
=l Sélectionner le type defichier (DDS image)
Type defichier Extensions i
archive gzip xef.gzxcfgz EI
Brosse GIMP gbr
Brosse GIMP (animée) gih
code source C 4
Colored XHTML xhtml
DDS image dds
Document PostScript ps

I Exporter ” Annuler ]

Option d'exportation : (@saemons =

Compression: |BC3 F DETS

Format: | Default

Save: |Se|er:ted layer

Mipmaps: | Generate mipmaps

aof 1| KN | KN|EX

[] Transparent index: |U
= Advanced Options

-Compression

Use perceptual error metric

-Mipmaps

Filter: |Box

-]
=]

Wrap mode: |Defau|t

Apply gamma correction
[] Use sRGB colorspace

Gamma: |2,2

Preserve alpha test coverage

Alpha test threshold: |0,50

Aide | | Annuler || Valider




Si vous avez ce message, cliquer sur exporter :

Lo Exporter le fichier E
Votre image devrait étre exportée avant
. d'étre enregistrée en DDS pour les raisons
suivantes :

Le greffon DDS ne peut manipuler les masques de calque

Appliquer les masques de calque

La conversion exporter ne modifiera pas 'image d'origine.

I Ignorer Exporter Annuler

L'image obtenue fait 5,33 Mo.

Tout est fini : Placer le fichier dds obtenu ou il faut et vérifier avec le Viewer.

T 12 80S Viewer

2 3 | O ] > Q Q m

© Load model Load skin Refresh scene | Pause animal tion

Light properties

Light properties.
.
Attach to camera.

Ready
— T =T T
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