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Il faut avant tout avoir télécharger le plugin permettant l'import et l'export de fichier au format DDS sous 
Gimp :
https://code.google.com/p/gimp-dds/ 
L'installer  sous C:\Program Files\GIMP 2\lib\gimp\2.0\plug-ins (Sous windows 7 / installation par défault de 
gimp)

Pour réaliser ce tuto je me suis entièrement basé sur celui présenté sur le forum de Rise Of Flight : 
http://riseofflight.com/forum/viewtopic.php?f=112&t=37740

Donc :

- ouvrir le template (fichier Photoshop Document , extension psd) :

La fenêtre suivante s'ouvre :

Cliquer sur « conserver »

- le sauvegarder au format gimp (xcf)
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- L’opacité du calques « Paint in Here » doit être à 100 %

- Faire les modifications souhaité en travaillant ou créant de nouveau calques …

Quand vous avez fini vos modifications → Page suivante.
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- Regrouper les calques « Image »  « Applatir l'image »

- Régler ensuite la luminosité :

Menu : « Couleurs » « « Luminosité-Contraste ».
Luminosité à  abaisser : ici -115, mais d'autres valeurs sont à tester.
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- Ajouter un masque de calque (« Calque » « Masque » « Ajouter un masque de calque »
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On obtient ceci :
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Plus qu'à exporter au format dds :

« fichier » «exporter »

Option d'exportation :
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Si vous avez ce message, cliquer sur exporter :

L'image obtenue fait 5,33 Mo.

Tout est fini : Placer le fichier dds obtenu ou il faut et vérifier avec le Viewer.
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